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2. Wstep

Niniejsza Instrukcja Uzytkownika opisuje funkcjonalno$¢ GIS dostepng w aplikacji MIDAS 3.
Funkcje GIS dostepne sg bezposrednio z modutu Mapa lub tez wywotywane sg z czesci
opisowej. Niniejszy dokument stanowi uzupetnienie Instrukcji Uzytkownika dla aplikacji MIDAS 3

dla czesci opisowej.




3. Architektura komunikaciji

System skfada sie z dwdch czesci wzajemnie ze sobg powigzanych, czesci opisowej oraz czesci
GIS (mapy). W kazdym momencie istnieje mozliwo$é przetgczenia sie pomiedzy czescig
opisowg, a modutem GIS i odwrotnie, wyswietlajgc caly czas ten sam zestaw danych, ale
w innym ujeciu. Raz od czesci opisowej, a raz od mapy. Dostep do mapy odbywa sie w dwojaki
sposéb: od strony modutu GIS lub od strony modutéw ROG lub Ztoza lub Wnioski/Koncesje.
Schematycznie pokazujg to ponizsze diagramy, ktére w dalszej czesci instrukcji sg precyzyjnie
opisane.

Cze$¢ opisowa: selekcja

Gsta wielu obiektéw spetniajgcych kryterHlS: Wyswietlenie listy obiektéw na map@

v

@yswietlenie szczegdtowych informacji o biezacym obiekcie (kolejka obiekté@

v

GIS: Wyswietlenie biezgcego obiektu na map@

Rys 1:Architektura komunikacji scenariusz 1

b

GIS: selekcja obiektéw w komponencie mapD

GIS: eksport listy do shapefile Oé( GIS: Wyswietlenie na mapie obiektéw spetniajgcych kryterMIS: przekazanie listy obiekéw (ID) do czesci opisow@

GIS: odczyt atrybutéw biezgcego obiektD

GIS: selekcja obiektu na map@

\V/

GIS: przekazanie biezgcego obiektu (ID) do czesci opisow@ @ys’wietlenie listy obiektow znalezionych w czesci 69

Wyswietlenie informacji szczegétowych dla biezgcego obiektu

.

Rys 2:Architektura komunikacji scenariusz 2

Dostep do mapy z poziomu modutu Mapy

Aby rozpoczg¢ prace z mapg od strony modutu GIS, nalezy na stronie gtéwnej serwisu wybraé
zaktadke Mapa.




Rys 3: Okno startowe serwisu

W efekcie pojawi sie serwis kartograficzny zawierajgcy mape oraz funkcje GIS, zilustrowany na
ponizszym rysunku. W tym scenariuszu postepowania, mapa zawiera wszystkie obiekty z bazy
danych z klas znajdujgcych sie w Legendzie. Z tego poziomu nie jest dostepna klasa
Whioski/Koncesje. Klasa ta dostepna jest wytgcznie z poziomu modutu Wnioski/Koncesije.

Rys 4: Okno startowe mapy

Dostep do ogdinej mapy zawierajgcej wszystkie obiekty mozliwy jest rowniez z poziomu czesci
opisowej tj. dowolnego modutu. Nalezy wybraé¢ dowolng zakfadke: Rejestr Obszaréw Gorniczych,
Ztoza lub Whnioski/Koncesje, a nastepnie wybra¢ odnosnik Mapa, jak na ponizszym rysunku.
W tym przypadku rowniez pojawi sie komponent mapy z wszystkimi obiektami z bazy.




Rys 5: Zaktadka Ztoza kopalin

Dostep do mapy z poziomu modutéw ROG, Ztoza, Wnioski/Koncesje

Aby rozpocza¢ prace z mapa od strony modutow: Rejestr Obszaréw Goérniczych, Ztoza lub
Whioski/Koncesje, nalezy na stronie gtéwnej serwisu nalezy wybra¢ wtasciwa zaktadke np.
Rejestr Obszaréw Goérniczych. Po zdefiniowaniu kryteribw wyszukiwania, otrzymujemy liste
wynikéw. Aby wyswietli¢ znalezione obiekty na mapie nalezy wybrac¢ funkcje Pokaz wyniki na
mapie. Pokazuje to ponizsza ilustracja.

Rys 6: Wywotanie komponentu GIS z poziomu modutéw opisowych

Rys 7: Wybor obiektéw do prezentacji

Rezultatem jest mapa zawierajgca znalezione obiekty na tle pozostatej tresci, identycznej jak
w poprzednim scenariuszu postepowania. Pokazuje to ponizszy rysunek. Obiekty sg
przedstawione jako lista oraz jako obiekty na mapie wyréznione kolorem. Precyzyjnie scenariusz
ten zostat oméwiony w dalszej czesci Instrukciji.




Rys 8: Wynik wyszukiwania w czesci opisowej wyswietlony na mapie

W przypadku braku geometrii dla wskazanego w czesci opisowej obiektu po przejsciu do mapy
pojawi sie ponizszy komunikat.

Rys 9: Wynik wyszukiwania w przypadku braku geometrii




4. Komponent mapy

Skladowe serwisu kartograficznego

Modut GIS skifada sie z nastepujgcych komponentéw: gtéwnego okna mapy (1), okna
pogladowego (mini mapy) (2), belki narzedziowej (3), panel informacyjny (4), funkcji przesuwania
aktualnego widoku (5), podziatki liniowej (6), bocznych zaktadek (7) zawierajgcych: legende,
funkcjonalno$é zwigzang z dostosowaniem widoku, funkcjonalno$é pozwalajgca na wyszukiwanie
danych. Schematycznie pokazuje to ponizszy rysunek.

Rys 10: Sktadowe serwisu kartograficznego

Podstawowe operacje na mapie

Wykonanie podstawowych czynnosci na mapie mozliwe jest przy pomocy belki narzedziowej
znajdujacej sie bezposrednio nad mapg. Ponizej przedstawiony jest krétki opis poszczegdlnych

funkciji.

Tabela 1: Podstawowe operacje na mapie

L.p | Ikona Nazwa funkcji Opis

1 Przesun mape Przesuwa mape o zadany wektor

2 = Poprzedni widok Powraca do poprzedniego widoku mapy

3 =5 Nastepny widok Przechodzi do kolejnego widoku mapy

4 | (4] | Przybliz Przybliza widok mapy

5 | (=] | Oddal Oddala widok mapy

6 I;'_«‘] Powiekszenie do obszaru Przybliza fragment mapy oznaczony

* oznaczonego prostokgtem prostokagtem
7 Pokaz calosé E\Zﬁéuje wszystkie obiekty wyswietlone na
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8 'D Informacje o obiektach na Wyswietla informacje o obiektach wskazanych

X mapie na mapie

| . . . Wyswietla powierzchnie i obwod wieloboku
9 A Pomiar powierzchni .

narysowanego na mapie

10 jf Pomiar odlegtosci Wyswietla dtugos$¢ linii narysowanej na mapie
11 . Drukowanie biezgcego Generuje wydruk biezgcego widoku mapy

~ | widoku mapy w aktualnej skali

Drukowanie biezgcego . . . .

= . o Generuje wydruk biezgcego widoku mapy w stali
12| 1ed ‘(’)"(')%Ok” mapy w skali 1:100 | 4160 000 w uktadzie 1942
13 m Zarzgdzanie warstwami Umozliwia zarzgdzanie tj dodawanie usuwanie

= | WMS warstw WMS
v Raport wspotrzednych dla Generuje raport wspétrzednych dla
14 [ Fx Obszaru i Terenu wyselekcjonowanego pojedynczego Obszaru
Gorniczego Gorniczego bgdz Terenu Goérniczego

15 & Sprawdz kontur Wyswietla kreator importu pliku

) . o . Wyswietla okno wynikéw ostatniego wyszukania.
16 !’-F Pokaz wyr_ukl ostatniego Ikona jest niedostepna jesli zaden obiekt nie

i | wyszukania
zostat wyszukany.
17 [ | Podejmij decyzje dotyczacg | Funkcja dostepna wytgcznie w procedurze
] ostatniego importu importu konturu.

Odczyt atrybutéw opisowych na mapie

Odczyt atrybutéw opisowych mozliwy jest poprzez wybranie funkcji © z belki narzedziowej,
a nastepnie kliknieciu w zadany punkt na mapie. Nalezy wskaza¢ dowolny punkt na mapie
wewnatrz interesujgcego uzytkownika obiektu. Wyswietlona informacja jest w formie okna
z zaktadkami. Kazda zaktadka to atrybuty innej klasy obiektéw. Mozliwe jest wyswietlenie
informacji o Obszarach Goérniczych, Terenach Gérniczych, Ztozach, Koncesjach (tylko dla modutu
Whioski/Koncesje), Arkuszach 1:50 000 w uktadzie 1992, PRG (Wojewddztwa, Powiaty, Gminy)
oraz Rejonie Goérniczym. Po kliknieciu w danym miejscu na mapie analizowana jest jej tresc¢,
wyswietlone wyniki nie sg uzaleznione od tego czy dana klasa obiektéw jest aktualnie
wyswietlana czy tez nie. Funkcjonalnos¢ odczytu atrybutéw na mapie udostepnia atrybuty
opisowe obiektéow warstwy informacyjnej GIS. Aby uzyska¢ bardziej szczegétowe informacije
nalezy przejs¢ do czesci opisowej, wybierajgc na ponizszym interfejsie funkcje Czes¢ opisowa.

Obszar Teren

GirnicTy GornicTy 2L

Chigktow: 14305

Humer terenu 4805
Status aktualny

Hr arch. Zrédha danych 10-1420 26
Komentarz

Arkusze Rejon
1:50 000 GirnicTy

PRG

| Zomkni |

Rys 11: Okno informacji o obiekcie dla uzytkownika niezalogowanego
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Rys 12: Okno informacji o obiekcie dla uzytkownika zalogowanego

W przypadku gdy we wskazanym miejscu na mapie znajduje sie kilka nachodzacych na siebie
obiektow interfejs odczytu atrybutéw bedzie posiadat dodatkowe pole wyboru tzw. Combo box. Po
wybraniu kolejnego ID z rozwijanej listy zostang pokazane atrybuty kolejnego obiektu. Pokazuje to
interfejs ponizej. W przypadku uzytkownikéw uprawnionych tj. zalogowanych do aplikaciji, istnieje
mozliwos¢ zmiany atrybutéw opisowych. Nalezy po wprowadzeniu modyfikacji wybra¢ przycisk
Zapisz.

Rys 13: Okno informaciji o obiekcie w superpozycji
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Wydruk mapy

Aplikacja umozliwia dwa rodzaje wydrukow: Wydruk biezgcego widoku mapy oraz wydruk w skali
1:100 000. Aby wygenerowa¢ wydruk biezacego widoku mapy nalezy z belki narzedziowej

wybra¢ ikone . W nowym oknie przeglgdarki (nowej zaktadce) pojawi sie obszar, ktéry
aktualnie wyswietlony jest na mapie wraz ze wszystkimi klasami zawartymi w legendzie (aktualnie
wyswietlanymi). Skala mapy na wydruku jest aktualnie wyswietlana skalg w oknie mapy. Styl
obiektéw na wydruku jest identyczny jak styl w gtownym oknie mapy. Uktad w jakim
prezentowana jest mapa to PUWG1992. Wydruk pokazuje sie¢ w nowej zakladce wiec
w zalezno$ci od ustawien przegladarki, moze zdarzyé sie sytuacja w ktorej uzytkownik musi
zezwoli¢ na wyswietlenie nowej zakfadki.

Rys 14: Wydruk biezgcego widoku mapy

Aby wygenerowaé wydruk w skali 1:100 000 nalezy z belki narzedziowej wybraé ikone ™ .
W nowym oknie przegladarki (nowej zaktadce) pojawi sie aktualny widok mapy w skali 1:100 000
wraz z obiektami wyswietlonymi aktualnie w legendzie. Mapa na wydruku prezentowana jest
w odpowiedniej strefie uktadu PUWG 1942.
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Rys 15: Wydruk mapy w skali 1:100 000

Pomiar powierzchni i odlegtosci

Aplikacja umozliwia dwa rodzaje pomiaréw. Pomiar powierzchni i obwodu oraz pomiar odlegtosci.

]
Aby pomierzy¢ powierzchnie i obwdd nalezy z belki narzedziowej wybra¢ funkcje 4" Na oknie
mapy nalezy nacisngé lewy klawisz myszy w punkcie poczgtkowym, nastepnie w kolejnym
punkcie tak aby stworzy¢ wielobok. Ostatni punkt, ktéry ma zakonczyé tworzenie wieloboku
nalezy nacisng¢ dwukrotnie (dwuklik). Pomiar powierzchni i obwodu wyswietlony zostaje na
chmurce.

Rys 16: Wynik pomiaru powierzchni i obwodu

Aby wykona¢ pomiar dtugosci nalezy z belki narzedziowej wybra¢ funkcje f Na oknie mapy
nalezy nacisng¢ lewy klawisz myszy w punkcie poczgtkowym, nastepnie w kolejnych punktach
tworzac linie. Ostatni punkt, ktéory ma zakonczy¢ tworzenie linii nalezy nacisngé dwukrotnie
(dwuklik). Pomiar dtugosci wyswietlony zostaje na chmurce.
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Rys 17: Pomiar dtugosci

Okno pogladowe (Minimapa)

W czesci mapowej nad legendg wydzielona jest sekcja dla okna poglgdowego tzw. minimapy.
Jest to obszar, ktéry reprezentuje aktualne potozenie widoku na obszarze danych. Utatwia
Zlokalizowanie sie w przestrzeni mapy dzieki statemu wyswietlaniu arkuszy 1:50 000 oraz PRG
(Panstwowy Rejestr Granic). Na rézowo zaznaczony jest obszar aktualnie wyswietlany
w gtébwnym oknie mapy.

Rys 18: Minimapa widok startowy

Minimapa w zaleznosci od skali w gtdbwnym oknie mapy, automatycznie dobiera powiekszenie
i rozmiar r6zowego prostokata.

Uzytkownik moze zmieni¢ obszar wyswietlania w gtéwnym oknie mapy, poprzez przesunigcie
w oknie pogladowym rézowego prostokata.

Rys 19:Minimapa widok po przyblizeniu

Dostosuj widok

Aplikacja umozliwia dostosowanie widoku do punktu o zadanych wspoirzednych lub do granicy
warstwy administracyjnej. Funkcja dostosuj widok znajduje sie w jednej z trzech zaktadek zaraz
pod legenda.
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Rys 20: Zaktadka dostosuj widok

Punkt:

@ XY(1992) ©' BL{(WGS84)
x=[
Y=

Podziat administracyjny

Wojewddztwo |- :
Powiat
Gmina

Pokaz

Rys 21: Zaktadka dostosuj widok

Aby dostosowaé widok do punktu o zadanych wspotrzednych nalezy w zaktadce Dostosuj widok
wybra¢ jedng z opcji XY(1992) lub BL(WGS84), a nastepnie wprowadzi¢ wspotrzedne
w wybranym formacie i zatwierdzi¢ przyciskiem Pokaz.

Dla XY(1992) bedzie to przyktadowo:
X=650000.20
Y= 530200.30

Dla BL(WGS84) bedzie to przyktadowo:
B=52:30:18.18 lub odpowiednio 52.505050
L=19:30:18.18 lub odpowiednio 19.505050

Dla utatwienia wprowadzenia poprawnych wspotrzednych aplikacja posiada podpowiedzi. Po
najechaniu kursorem myszy na pole do wprowadzania wspotrzednych pojawia sie informacja
w jakim formacie nalezy wprowadzi¢ dane.

Format wspdtrzednych : 52,123 (Format dziesigtny) lub 52:14:56.51
(stopnieminuty:sekundy)

Rys 22: Podpowiedz przy wprowadzaniu wspotrzednych

Aby dostosowa¢ widok po granicy obszaru administracyjnego nalezy w polu Podziat
administracyjny z rozwijalnej listy w pierwszej kolejnosci wybra¢ Wojewddztwo nastepnie Powiat
oraz Gmine (mozliwe jest réGwniez wybranie samego wojewddztwa lub wojewddztwa i powiatu lub
wojewodztwa i powiatu i gminy). Wybierajgc wojewddztwo, w rozwijalnej liscie powiatu pojawig
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sie wartosci dla danego wojewddztwa, a w rozwijalnej liscie gminy, wartosci dla danego powiatu.
Zatwierdzenie wyboru nastepuje po kliknieciu Pokaz.

Funkcja sprawdz kontur

Funkcja sprawdzenia konturu importuje kontur do tymczasowego zasobu uzytkownika. Zaséb ten
dostepny jest do momentu zamkniecia strony lub wygasniecia sesji. Zaimportowana geometria
moze postuzy¢ réwniez jako argument zapytania w Wyszukaniu przestrzennym. Funkcja
sprawdzania konturu jest dodatkowo jednym z krokéw podczas importu nowego konturu (nowe;j
geometrii) na etapie tworzenia decyzji ustanawiajgcej lub modyfikujgcej. Zostato to precyzyjnie
opisane w dalszej czesci Instrukcji.

Aby sprawdzi¢ kontur nalezy z belki narzedziowej wybrac ikone E’L.. Pojawi sie okno kreatora
importu, na ktérym w pierwszej kolejnosci nalezy wybra¢ uktad wspétrzednych importowanej
geometrii z dostepnej listy uktaddw.

Wybierz uktad wspdtrzednych w jakim zapisany jest plik wejsciowy

Uktad wspdtrzednych:

PUNGISS2 o i

PUWG 2000 - pas 5
PUWG 2000 - pas §
PUWG 2000 - pas 7
PUWG 2000 - pas 8
WGS 1984

PUWG 1942 - strefa 3
PUWG 1942 - strefa 4
PUWG 1942 - strefa 5
PUWG 1955 - strefa 1
PUWG 1865 - strefa 2
PUWG 1955 - strefa 3
PUWG 1955 - strefa 4
PUWG 1955 - strefa 5
Pulkovo 1842(Krasovsky)

Rys 23: Kreator importu - krok 1/2

Po wybraniu wiasciwego uktadu wspotrzednych, w jakim zapisane sg importowane dane nalezy
wybra¢ przycisk Dalej. Wyswietlone zostanie okno kreatora importu krok 2/2, w ktérym
uzytkownik decyduje o rodzaju importowanego pliku, wéwczas nalezy wybra¢ opcje Plik tekstowy,
ShapekFile plik w formacie Microsoft Excel (xlIs) i klikng¢ Dodaj plik. W przypadku wyboru importu
z pliku ShapeFile nalezy wskaza¢ archiwum *.zip, w ktdrym znajdujg sie pliki SHP.

eato 2

Wybierz rodzaj pliku wejsciowego importu, a nastepnie wskaz go i zataduj
do zasobu tymczasowego.

Malezy wybrac archiwum w formacie
- ZIP, zawierajace pliki wchodzace w
@ ShapeFile sktad zestawu SHP.

) Plik MS Excel (XLS)

) Plik tekstowy

= Dodaj plik

Rys 24: Kreator importu — krok 2/2

Po wyborze pliku w odpowiednim formacie komunikat na oknie poinformuje o poprawnym bgdz
btednym wczytaniu pliku. Po poprawnym zaimportowaniu nalezy klikngé OK - zatwierdzajgc
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wybér. Po wyborze OK., aplikacja powréci do okna mapy, na ktérym pojawi sie nowo dodany

obiekt. Warstwa bedzie rowniez dostepna w legendzie.

Kreator importu - Krok 212

Wybierz rodzaj pliku wejsciowego importu, a nastepnie wskaz go i zataduj
do zasobu tymczasowego.

Plik tekstowy Import zakonczyt sie sukcesem.

ShapeFile
Plik MS Excel (XLS)

== Dodaj plik

Dodstkowe operac)e

Rys 25: Kreator importu — zakonczenie kroku 2

Weczytany kontur moze zosta¢ dodatkowo zmodyfikowany, w tym celu zanim zostanie wybrany
przycisk OK, nalezy wybra¢ przycisk Dodatkowe operacje. Pojawi sie ponizszy interfejs

uzytkownika.

Kreator importu - Dodatkowe operacje

Podejmij decyzje o przycieciu wezytanej geometrii do granic Polski lub do wybranych
amin

2 Przytnijdo granicy Polski Importowana geometria zostanie
) Wytnij gminy przycigta do granic Polski

(3] Przytnij warstwa uZytkownika

5] Przytnij warstwa produkcyjng

Eksportujdo SHP | Eksportuj do DXF

Rys 26: Kreator importu — operacje dodatkowe

Po wyborze Przytnij do granic polski kontur zostanie przyciety do granic Polski. W tym celu
nalezy wybraé¢ OK. Aby zakonczy¢ operacje nalezy wybra¢ Zamknij. Natomiast aby dalej
modyfikowa¢ wczytany kontur nalezy wybraé jedng z pozostatych opcji. Funkcja Przytnij do gmin,
docina geometrie konturu do wybranej gminy. W takim wypadku nalezy zaznaczy¢ lub odznaczyc¢
nazwy gmin, ktére powinny wchodzi¢ w proces przycinania. Lista gmin pochodzi z przecigcia

przestrzennego wczytanej geometrii z warstwg informacyjna Gminy.
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Kreator importu - Dodatkowe operacje

Podejmij decyzje o przycieciu wezytanej geometrii do granic Polski lub do wybranych
gmin

o PRI EETE LA Z importowanej geometrii zostana
@ Wytni gminy wycigte wybrane gminy
(@] Przytnij warstwa uzytkownika

) Przytnij warstwa produkcying [[] [Miodzieszyn (gm. wiejska)

Eksportuj do SHP || Eksportuj do DXF

Rys 27: Kreator importu — dodatkowe operacje

Aby docig¢ nalezy zaznaczyé gminy oraz wybraé OK. Aby zakonczy¢ operacje nalezy wybraé
Zamknij. Lub wybraé kolejng funkcje docinajgcg wczytywany kontur. Funkcja Przytnij warstwg

uzytkownika pozwala na przestrzenne ograniczenie konturu wczesniej wczytang warstwg
uzytkownika.

Kreator importu - Dodatkowe operacje

Podejmij decyzje o przycieciu wozytane] geometrii do granic Polski lub do wybranych
gmin

() Przytnij do granicy Polski
) Wytnij gminy

© Przytnij warstwa uzytkownika

Wybierz warstwe uzytkownika:

Wybierz warstwe. ..

Wybierz warstwe

o _ Kopia 20007 KN7272_0G.xls
)" Przytnij warstwa produkcyjna

Eksportuj do SHP | Eksportuj do DXF

Rys 28: Kreator importu — dodatkowe operacje

Ostatnig funkcjg pozwalajgcg na modyfikacje wczytywanego konturu jest funkcja Przytnij warstwag
produkcyjna.

Kreator importu - Dodatkowe operacje
Podejmij decyzje o przycieciu wczytane] geometrii do granic Polski lub do wybranych

gmin

() Przytnijdo granicy Polski

Wybierz warstwe produkcyjna;

) Wytni gminy Obszary gdmicze
) Przytnij warstwa uzytkownika gérnicze
@ N ) Tereny gdmicze
@ przytnij warstwa produkcyjna Koncesie

Ztoza

Eksportujdo SHP | Eksportu] do DXF

Rys 29: Kreator importu — dodatkowe operacje

Zasade dziatania docinania i wycinania obrazujg ponizsze rysunki.
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Rys 30: Wczytany kontur 1 (na z6tto) oraz warstwa produkcyjna Obszar gérniczy

Po wczytaniu 1 konturu uzytkownika (widoczne na rysunku powyzej) mozliwe jest wczytanie
kolejnego co pokazuje ponizszy rysunek.

Rys 31: Wczytany kontur 2 (na z6tto)

Podczas wczytywania kolejnego konturu mozliwe jest jednak wykorzystanie operacji dodatkowych,
tak aby wczytany kontur byt dodatkowo zmodyfikowany. Dociecie konturem 1 oraz nachodzgcym
obszarem gorniczym pokazuje ponizszy rysunek.
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Rys 32: Wczytany kontur 2 dociety warstwg uzytkownika i warstwg produkcyjng

Format danych wejsciowych

Jako dane wejsciowe mogg postuzy¢ przygotowane pliki Shapefile. Poniewaz struktura formatu
Shapefile skfada sie z kilku plikdw nalezy wszystkie pliki spakowac¢ programem ZIP. Minimalny
zestaw plikow dla poprawnego dziatania aplikacji to: shp, dbf, shx.

Jako dane wejsciowe mogg postuzy¢ odpowiednio sformatowane pliki tekstowe. Ponizej
zaprezentowany jest przyktad takiego pliku. Nalezy zwrdci¢ uwage, ze pierwszy punkt, moze ale
nie musi by¢ powtdorzony jako ostatni zamykajgcy obszar. Aplikacja obstuguje oba warianty.
Zaleca sie aby plik tekstowy zawierat jedng geometrie — jeden obiekt lub jedno pole w przypadku
obszaréw wielopolowych. Szczegdélng uwage nalezy zwrécic na kolejnosé kolumn, pierwsza
kolumna to wspétrzedne Y, druga wspotrzedne X.

1
504690.341,320238.919
500302.642,343093.527
534198.823,343672.125
533620.225,319660.321
504690.341,320238.919
end

end
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Jako dane wejsciowe mogg postuzyé réwniez odpowiednio sformatowane pliki xIs (kreator nie
obstuguje formatu xIsx). Ponizej zaprezentowany jest przykfad pliku Excel w formacie xls.
Szczegodlng uwage nalezy zwrocié na kolejnos¢ kolumn, pierwsza kolumna to liczba porzgdkowa
wczytywanych punktow granicznych, druga kolumna to wspétrzedne Y, trzecia wspotrzedne X,
pierwszy punkt, moze ale nie musi by¢ powtdrzony jako ostatni zamykajgcy obszar. Aplikacja

obstuguje oba warianty.

ID Y X

1 7447104,00 5794957,00
2 7447228,50 5794930, 50
3 7447312,00 5794914,00
4 7447412,00 5794893, 00
5 7447405,00 5794836,00
6 7447302,00 5794858, 00
7 7447192,00 5794880, 00
8 7447092,00 5794901, 00

Kreator zapytania przestrzennego

Aplikacja umozliwia selekcje przestrzenng obiektdéw na podstawie potozenia przestrzennego
wzgledem innych obiektéw. Kreator zapytania przestrzennego znajduje sie w bocznym menu pod
zaktadkg Legendy i Dostosuj widok w zaktadce Wyszukaj.

Aby uruchomic kreatora zapytania
przestrzennego kliknij przycisk "Uruchom
kreator”. Przeprowadzi Cie on przez kilka

krokdw w ktdrych bedziesz magt

zdefiniowac parametry zapytania.

| Urucnom kreator |

Rys 33: Zaktadka Wyszukaj

Aby rozpoczgé prace z kreatorem nalezy na zaktadce Wyszukaj nacisng¢ przycisk Uruchom
kreator. Pojawi sie okno kreatora zapytania przestrzennego krok 1/3, na ktérym nalezy wybraé
z rozwijalnej listy szukane obiekty. Do wyboru jest 5 klas obiektow, przy czym Koncesje dostepne
sg wylgcznie z poziomu modutu Whnioski/Koncesje, a Lista wyszukanych elementéw dostepna
jest dopiero po wykonaniu pierwszego zapytania w czesci GIS lub czesci opisowe;.
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Rys 34: Kreator zapytania przestrzennego - krok 1/3

Po zatwierdzeniu wyboru przyciskiem Dalej pojawia sie okno Kreator zapytania przestrzennego
krok 2/3, na ktérym nalezy wybra¢ obszar w jakim bedag szukane wybrane w kroku 1/3 obiekty. Do
wyboru sg dwie opcje: Warstwa predefiniowana lub warstwa uzytkownika. Wszystkie mozliwe
scenariusze dostepne w kolejnych krokach zostaty opisane w nastepnych podpunktach.

Wybor warstwy predefiniowanej Arkusz

W oknie Kreatora zapytania przestrzennego (Krok 2/3) nalezy wybraé opcje Warstwa
predefiniowana, a nastepnie z rozwijalnej listy wybra¢ Arkusz.

ator zapytania przestrzennego - Krok 2/

\Wybierz warstwe, ktdra bedzie drugim argumentem zapytania
przestrzennego

" Warstwa predefiniowana Arkusz

- , ;
TSR R Podziat administracyjny

Okregi Gdmicze

| Wstecz | Dak |

Rys 35: Kreator zapytania przestrzennego krok 2/3 — Warstwa predefiniowana Arkusz

Po zatwierdzeniu przyciskiem Dalej nalezy zdefiniowa¢ jeden z 3 parametrow definiujgce f{j.:
Numer arkusza lub Nazwa arkusza lub Godto arkusza.

ator zapytania przestrzennego - Krok 2/3 cz.

Zdefiniuj parametry definiujace arkusz.

MNumer arkusza
MNazwa arkusza
Godto arkusza:

| Wsicez | Dakj |

Rys 36: Okno dodatkowych parametréw przy wyborze Arkusza
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Po naciénieciu przycisku Dalej wyswietli sie okno Kreator zapytania przestrzennego - Krok 3/3
cz. 2, w ktérym nalezy wybra¢ operator przestrzenny (zalezno$¢ przestrzenng) pomiedzy
wybranymi obiektami w kroku 1/3, a warstwa z kroku 2/3.

Operator przestrzenny Nachodzenie, znajdzie te obiekty, ktdre w jakikolwiek sposéb nachodzg na
drugi obiekt. Operator przestrzenny Dotykanie znajdzie te obiekty, ktére stykajg sie na granicy
z drugim obiektem. Operator przestrzenny Catkowicie wewnatrz znajdzie obiekty lezgc catkowicie
wewnatrz , nie dotykajgce granicy obiektu.

Rys 37: Kreator zapytania przestrzennego - krok 3/3 cz. 2

Po kliknieciu przycisku Zakoncz wyswietlone zostaje okno wynikéw, widoczne na ponizszym
rysunku.

Rys 38: Okno z wynikami zapytania przestrzennego
Po zamknieciu listy mozna do niej powrdci¢ klikajgc w gérnej belce narzedziowej na funkcje }F

Wyboér warstwy predefiniowanej Podziat administracyjny

Nalezy w oknie Kreatora zapytania przestrzennego — Krok 2/3 wybra¢ opcje Warstwa
predefiniowana, a nastepnie z rozwijalnej listy wybra¢ Podziat administracyjny.

24



Wybierz warstwe, kidra bedzie drugim argumentem zapytania

przestrzennego.

@ Warstwa predefiniowana i Podzial administracyinyi~|
Arkusz

Podziat administracyjm
Okregi Gdmicze

©) Warstwa uZytkownika

| “Wstecz | Dake |

Rys 39: Kreator zapytania przestrzennego krok 2/3 — Warstwa predefiniowana Podziat
administracyjny

Po zatwierdzeniu przyciskiem Dalej nalezy wybra¢ z rozwijalnej listy parametry tj.: Wojewédztwo,
Powiat, Gmina.

Zdefiniuj parametry definiujace Podziat Administracyjny

Wojewddziwo | - :
Powiat
Gmina

| wstecz | Dak |

Rys 40: Okno dodatkowych parametréw przy wyborze Podziatu Administracyjnego

Po nacisnieciu przycisku Dalej wyswietli sie okno Kreator zapytania przestrzennego - Krok 3/3
cz. 2, w ktéorym nalezy wybraC operator przestrzenny (zaleznos¢ przestrzenng) pomiedzy
wybranymi obiektami w kroku 1/3, a warstwg z kroku 2/3.

Operator przestrzenny Nachodzenie, znajdzie te obiekty, ktére w jakikolwiek sposéb nachodzg na
drugi obiekt. Operator przestrzenny Dotykanie znajdzie te obiekty, ktére stykajg sie na granicy
z drugim obiektem. Operator przestrzenny Catkowicie wewnatrz znajdzie obiekty lezgc catkowicie
wewnatrz, nie dotykajgce granicy obiektu.

Rys 41: Kreator zapytania przestrzennego - krok 3/3 cz. 2

25



Po kliknigciu przycisku Zakorncz wyswietlone zostaje okno wynikéw, widoczne na ponizszym
rysunku.

Rys 42: Okno z wynikami zapytania przestrzennego
Po zamknieciu listy mozna do niej powréci¢ klikajgc w gornej belce narzedziowej na funkcje H

Wyboér warstwy predefiniowanej Okregi Gérnicze

Nalezy w oknie Kreatora zapytania przestrzennego — Krok 2/3 wybra¢ opcje Warstwa
predefiniowana, a nastepnie z rozwijalnej listy wybra¢ Okregi gérnicze.

Wybierz warstwe, ktdra bedzie drugim argumentem zapytania
przestrzennego.

@ Warstwa predefiniowana :Podziat administracyny = |

- . ; Arkusz
¢ SEELE R Podziat administracyjn

Okregi Gémicze

| “Wsiecz | Dalej |

Rys 43: Kreator zapytania przestrzennego krok 2/3 — Warstwa predefiniowana Okregi
Gornicze

Po zatwierdzeniu przyciskiem Dalej nalezy zdefiniowa¢ Nazwe Okregu Gorniczego
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Zdefiniuj parametry definiujace Okreg Garniczy

Nazwa Okregu Gdrniczego
Okregowy Urzad Gémiczy w Bytomiu, z siedziba w Bytomiu |Z|

Rys 44: Okno dodatkowych parametrow przy wyborze Okregu Gorniczego

Po nacisnieciu przycisku Dalej wyswietli sie okno Kreator zapytania przestrzennego - Krok 3/3
cz. 2, w ktérym nalezy wybra¢ operator przestrzenny (zaleznos$¢) pomiedzy wybranymi obiektami
w kroku 1/3, a warstwg z kroku 2/3.

Operator przestrzenny Nachodzenie, znajdzie te obiekty, ktére w jakikolwiek sposéb nachodzg na
drugi obiekt. Operator przestrzenny Dotykanie znajdzie te obiekty, ktére stykajg sie na granicy
z drugim obiektem. Operator przestrzenny Catkowicie wewnatrz znajdzie obiekty lezgc catkowicie

wewnatrz, nie dotykajgce granicy obiektu.

Rys 45: Kreator zapytania przestrzennego - krok 3/3 cz. 2

Po kliknieciu przycisku Zakoncz wyswietlone zostaje okno wynikéw, widoczne na ponizszym
rysunku.
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Rys 46: Okno z wynikami zapytania przestrzennego
Po zamknieciu listy mozna do niej powréci¢ klikajgc w gornej belce narzedziowej na funkcje }E

Wyboér warstwy Uzytkownika

Przy wyborze opcji Warstwa uzytkownika, nalezy wczyta¢ dowolng warstwe z pliku. W tym celu
nalezy w oknie Kreatora zapytania przestrzennego — Krok 2/3 wybra¢ z rozwijalnej listy dodang
uprzednio warstwe lub doda¢ nowg naciskajgc przycisk Wczytaj nowg warstwe.

Wybierz warstwe, ktdra bedzie drugim argumentem zapytania
przestrzennego.

" Warstwa predefiniowana WWybierz warstwe. .. :

@ Warstwa urytkownika

Rys 47: Kreator zapytania przestrzennego krok 2/3 —Warstwa uzytkownika

Pojawi sie okno kreatora importu szczegdtowo opisane w punkcie 4.8 - Funkcja sprawdz kontur.
Po wykonaniu importu aplikacja powrdci do okna kreatora zapytania przestrzennego do kroku
2/3, na ktérym w rozwijalnej liscie pojawi sie $wiezo dodana warstwa. Warstwa bedzie réwniez
dostepna w legendzie.

Po kliknieciu przycisku Dalej pojawi sie okno Kreator zapytania przestrzennego - Krok 3/3,
w ktérym nalezy wybra¢ operator przestrzenny (zalezno$¢ przestrenng) pomiedzy wybranymi
obiektami w kroku 1/3, a warstwg z kroku 2/3.

Operator przestrzenny Nachodzenie, znajdzie te obiekty, ktére w jakikolwiek sposéb nachodzg na
drugi obiekt. Operator przestrzenny Dotykanie znajdzie te obiekty, ktére stykajg sie na granicy
z drugim obiektem. Operator przestrzenny Catkowicie wewnatrz znajdzie obiekty lezgc catkowicie
wewnatrz, nie dotykajgce granicy obiektu.

Rys 48: Kreator zapytania przestrzennego - krok 3/3

Po kliknieciu przycisku Zakoncz wyswietlone zostaje okno wynikéw, widoczne na ponizszym
rysunku. Z tego poziomu dostepna jest réwniez funkcja Eksportuj do SHP, ktéra eksportuje liste
wynikéw do formatu Shapefile, jest ona jednak dostepna wytacznie dla zalogowanych
uzytkownikow.
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Wyniki wyszukiwania ol

LP | ID konturu  Wniosek 1D Przedsigbiorca (wnioskodawca) Temat Numer koncesji | Rodzaj dziatalnosci  Funkcje

Gornicze Przeds.Eksploatacii i Przerobu L F =

1 815 6 Kamienia "Sjent* Kogmin 10093 E D 4 [E
Przeworsk - E

Polskie Garnictwo Naftowe i -
2 188 129019 Gazownictwo Spotka Akcyjna Ja;m\: - FR DS

||I"

Przeds.Prod.Kruszywa i Ustug
‘Geologicznych "KRUSZGED™ S.A.

||I"

Radymno I 17/94 E [OR=N

Przeds. Produk. Handlowe "Ceramika . i
¢ 688 s Zestawice” Sp.z 0.0 Zeslawice 31193 E D -

m

Czesc Opisowa
Eksportuj do SHP

Pokaz na mapie

Eksportuj do DXF

Pokaz raport

Rys 49: Okno z wynikami zapytania przestrzennego

Po zamknieciu listy mozna do niej powréci¢ klikajgc w gornej belce narzedziowej na funkcje ﬁ.
Klikajac w legendzie prawym przyciskiem myszy na wczytang warstwe otwiera sie¢ menu

kontekstowe, pozwalajgce przejs¢ do: Podziatu na gminy i Powierzchni. lkonka = pozwala
usung¢ dodang przez uzytkownika warstwe.

| Obszary gdmicze
O Tereny gdrnicze
[ ztoza
[ Wnioski
Koncesje
Administracja-PRG
[C] Dane referencyjne
B0 Tereny gdmicze -
selekcja
1] Ztoza - selekcja
B0 Koncesje - selekcja
KOMCESJE_13-10-29-08-07 zip
[ Weztana nanmatries
(] 5o Potitnagmiy
Tofomiwrido Powierzchnia i

Rys 50: Wynik dodania nowej warstwy w legendzie

Wyniki wyszukiwania

Efektem wyszukiwania jest lista w oknie wynikow oraz podswietlenie znalezionych obiektéw na
mapie. Drugim efektem wyszukania przestrzennego jest lista znalezionych ID, wyswietlona
w polu informacyjnym w prawym dolnym rogu serwisu.

AN /4 74

B=53"24"422"M W =573547 56
L=20"F"2359"E W = 615693 65
Warstwa: Ohszary Gdrnicze

= Il obiektéw:

114964, 110526, 116354, 114698, 113500, 110503, 110526,
116683, 117864, 117623, 117864, 110390

AV /A =

Rys 51: Okno informacyjne z lista znalezionych 1D
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Okno wynikéw (lista) zapytania przestrzennego umozliwia réwniez wykonywanie réznego rodzaju
operacji na wyszukanym obiekcie lub grupie obiektéw. Na grupie obiektow mozliwe jest
wykonanie funkcji za pomocg przyciskow: Cze$¢ Opisowa, Eksportuj do SHP oraz Pokaz na

mapie. Na pojedynczym obiekcie mozliwe jest wykonanie funkcji Pokaz atrybuty, — Pokaz

na mapie oraz Pokaz w czesci opisowej 5—“ Funkcja Pokaz atrybuty wyswietli dodatkowe okno
Informac;ji o obiekcie, ktére umozliwia eksport pojedynczego obiektu do SHP.

ormacje o obiekcie

(1/16) Identyfikator obiektu:

Numer obszaru 112586
Status aktualny
Nr arch. zrodta danych OOUNM131
Komentarz

Rys 52: Okno informacji o wybranym obiekcie dla uzytkownika niezalogowanego

Rys 53: Okno informacji o wybranym obiekcie dla uzytkownika zalogowanego

Dodawanie danych WMS

Aby doda¢ warstwy WMS nalezy z belki narzedziowej wybra¢ funkcje 3 Zarzadzanie
warstwami WMS. Wyswietli sie okno, na ktérym nalezy nacisngé¢ przycisk Dale;.
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Nazwa Ustuga
Brak danych

arejestrowane WHMS-y lodaj "amknij

Rys 54: Okno Zarzgdzania warstwami WMS

W kolejnym oknie nalezy wprowadzi¢ adres ustugi WMS, a nastepnie zatwierdzi¢ przyciskiem
Dale;j.

Wpisz adres ustugi WMS, ktdra udostepnia warstwy

Adres ustugi WMS]|

[ Wistecz [ Dakj |

Rys 55: Okno wprowadzania adresu WMS

Po wprowadzeniu adresu i zatwierdzeniu pojawi sie okno wynikéw, na ktéorym bedg wyswietlone
poszczegoblne nazwy warstwy udostepniane przez dang ustuge WMS. Nalezy zaznaczy¢ ktoére
warstwy maja by¢ dodane do legendy. Po kliknigciu przycisku Zakoncz, a nastepnie Zamknij,

warstwy zostang dodane do legendy.

Rys 56: Okno Zarzadzania warstwami WMS wraz z obiektami

Warstwy WMS zostang dodane do Legendy i wyswietlone na mapie.
Mozliwe jest skorzystanie z listy predefiniowanych adreséw. W tym celu nalezy wybra¢ polecenie

Zarejestrowane WMS. Pojawi sie oko z listg zarejestrowanych adreséw. Nalezy klikng¢ w link adresu.

31



Warstwy WMS

Wyniki wyszukiwania

Hazwa serwisu Adres serwisu

Test1 http-i'spdp=h poi gov pliGe

TestZ hitpifmapa.katow

Rys 57: Warstwy WMS dodane do legendy

Legenda
LT LUsd

[] Wnioski

Koncesje

Administracja-PRG

[T] Dane referencyjne
B0 Tereny gdmicze - selekcja
[ Ztoza - selekcja
B0 Koncesje - selekcja

Serwis WMS Regionalnej Dyrekeji Lasdw Panistwowych w

Katowicach (WMS)

badoch_pol
badoch_poll

badach_pol2 giate powierzchnie badawcze i doswiadczalne
cenoch_pol
cenoch_poll
cenoch pol2 | gey - cenne fragmenty rodzimej przyrody
Ciekawe obiekty
|:| Selekcja

m

4

Rys 58: Warstwy WMS dodane do legendy

Raport wspétrzednych

Aby wygenerowaé raport wspotrzednych nalezy wyselekcjonowac¢ jeden Obszar lub Teren
Gérnigrzy np. przy pomocy zapytania przestrzennego, a nastepnie z belki narzedziowej wybrac

ikone = w nowym oknie przegladarki pojawi sie raport dotyczgcy danego obiektu. Analogiczna
funkcja dostepna jest dla klasy obiektéw Koncesje i jest dostepna z poziomu modutu Koncesje.

Aby wykona¢ raport wspoétrzednych nalezy postepowac analogicznie jak w przypadku Obszarow
lub Terendéw gérniczych.
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Rys 59: Raport wspoétrzednych dla obszaru gérniczego

W lewym gérnym rogu raportu istnieje mozliwos¢ przetgczenia pomiedzy obszarem, a terenem
goérniczym.

Rys 60: Raport wspotrzednych dla terenu gorniczego

Analogicznie funkcja ta dostepna jest w module Koncesje dla warstwy produkcyjnej koncesji. Aby
wyswietli¢ raport nalezy postepowac¢ w analogiczny sposob. Przyktadowy wynik pokazuje ponizszy
ekran.
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Rys 61: Raport wspotrzednych dla koncesji

Eksport do shapefile

Aplikacja umozliwia eksport pojedynczych lub grupy obiektéw do pliku ShapeFile z réznych
poziomow:

- Z poziomu Informacji o obiekcie. Nalezy wskaza¢ obiekt na mapie, a nastepnie przej$¢ na
odpowiednig zaktadke i nacisng¢ przycisk Eksportuj do SHP. Eksportowany jest pojedynczy
obiekt. Zawsze eksportowana jest jedna klasa obiektéw, wiec bedac na zaktadce Obszary
gornicze eksportowane sg Obszary gornicze, bedgc na zaktadce Zioza eksportowane sg
wytgczne ztoza itd...

Rys 62: Okno informaciji o obiekcie

34



- Z poziomu Wynikdow wyszukania przestrzennego lub listy obiektow otrzymanej z czesci
opisowej. W oknie wynikéw nacisng¢ ikone Eksportuj do SHP. Eksportowane sg wszystkie
obiekty znajdujgce sie w wynikach wyszukania. Uwaga: funkcja ta jest niedostepna dla
nieuprawnionych uzytkownikéw i wymaga zalogowania sie¢ do systemu.

Rys 63: Okno Wynikéw wyszukania przestrzennego

- Z poziomu atrybutéw. W wynikach wyszukania przestrzennego na wybranym obiekcie nalezy
klikng¢ ikone Pokaz atrybuty, a nastepnie w nowo wyswietlonym oknie Informacji o obiekcie
klikng¢ przycisk Eksportuj do SHP. Eksportowany jest pojedynczy obiekt.

ormacie o oblekcie

(1/14)

ID konturu

Nazwa zioia

Pole ztoza

Kod kopaliny

Nr arch. Zrodta danych
Lokalizacja

Uktad wspotrzednych
Komentarz

Uwagi

7856 nortui do SHP
Grabowno Wielkie
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Rys 64: Okno atrybutow obiektu

Przycisk Eksportuj do SHP wyswietli okno zapisania/otwierania pliku. Nalezy wybraé opcje Zapisz
plik oraz w zaleznosci od przegladarki internetowej wskazaé lokalizacje, w ktérej plik bedzie
zapisany. Eksport wykonywany jest do archiwum *.zip, z ktérego po rozpakowaniu uzyskuje sie
pliki SHP. Eksportowana jest jedna klasa obiektéw zawierajgca 1 lub wiecej obiektéw.
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Rys 65: Okno eksportu pliku

Eksport do formatu dxf

Z kazdego poziomu aplikacji omoéwionego przy okazji eksportu do pliku Shapefile, mozliwy jest
eksport do eksportowego formatu AtuCAD w wersji 12 — dxf. Analogicznie do eksportu do formatu
shapefile, uzytkownicy niezalogowani mogg wyeksportowa¢ pojedynczy obiekt, uzytkownicy
zalogowani mogg wyeksportowaé wiele obiektéw na raz.

Eksport do formatu pdf

- Z poziomu Wynikow wyszukania przestrzennego dla zt6z i koncesji. W oknie wynikow nacisngé
przycisk ‘Pokaz raport’. Uwaga: funkcja ta jest niedostepna dla nieuprawnionych uzytkownikéw i
wymaga zalogowania sie do systemu.

Rys 66: Okno Wynikéw wyszukania przestrzennego
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5. Integracja z czescig opisowq

Przejscie z mapy do czesci opisowej

Aplikacja umozliwia przejScie z czeSci mapowej do czesci opisowej z kilku poziomdw:

- Z poziomu informacji o obiekcie. Nalezy wskazaé obiekt na mapie, a nastepnie przejs¢ na
odpowiednig zaktadke i nacisng¢ przycisk Czes¢ Opisowa. Pokazany zostanie pojedynczy obiekt.
W zaleznosci od tego na jakiej zakladce sie znajdujemy to aplikacja wys$wietli informacje
w odpowiednim module w czesci opisowej tzn. bedac na zakladce Obszar Gérniczy przejdziemy
do modutu Rejestr Obszaréw Goérniczych, bedac na zakladce Zioza przejdziemy do modutu Ztoza
itd...

Rys 67: Okno informaciji o obiekcie

- Z poziomu Wynikdw wyszukania przestrzennego. Nalezy wykona¢ zapytanie przestrzenne przy
pomocy Kreatora zapytania przestrzennego, a nastepnie w oknie wynikow nacisngé¢ ikone Czesé
Opisowa. Przekazane zostang wszystkie obiekty znajdujagce sie w wynikach wyszukiwania.

Rys 68: Okno Wynikéw wyszukania przestrzennego
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Rys 69: Wyswietlenie listy wyszukanej w module GIS w cze$ci opisowej

- Z poziomu Wynikéw wyszukania przestrzennego. W wynikach wyszukania przestrzennego na
wybranym obiekcie nalezy klikng¢ ikone Pokaz w czesci opisowej. Do czesci opisowej aplikacji
zostanie przekazana cata lista obiektéw, przy czym, biezagcy kursor ustawia sie na obiekcie dla
ktérego kliknieto Pokaz w czesci opisowej. W poprzednim scenariuszu przekazywana byla lista
ale bez wskazania konkretnego obiektu. W tym przypadku uzytkownik od razu ma wskazany
dany obiekt zaznaczony w czesci GIS.

LP ID konturu Nazwa ztoza Kopalina gtowna Funkcje

1 7856 Grabowno Wielkie KRUSZYWA NATURALNE =l =
e 8593 tazy Wislkie KRUSZYWaA NATURALNE @K = |~
3 2460 Wierzchowice SUROWCE ILASTE CERAMIKI BUDOWLANE] @4 E
4 2480 Wierzchowice SUROWCE ILASTE CERAMIKI BUDOWLANE] @4 E
5 2474 Grabowno | SUROWCE ILASTE CERAKIKI BUDOWLANE] @4 E
& 4691 Brzostowo GAZY ZIEMNE @45 |-

[

Pokaz raport

Eksportuj do DXF

Eksportuj do SHP

Rys 70: Przekazanie listy z indeksem

- Z poziomu atrybutéw GIS dla listy wynikéw wyszukiwania przestrzennego. W wynikach
wyszukania przestrzennego na wybranym obiekcie nalezy klikng¢ ikone Pokaz atrybuty,
a nastepnie w nowo wyswietlonym oknie Informacji o obiekcie klikng¢ przycisk Czes¢ Opisowa.
Do czesci opisowej przekazana jest cala lista obiektdw, przy czym tak jak w poprzednio
opisywanym przypadku kursor ustawiany jest na tym konkretnym obiekcie.
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Rys 71: Okno atrybutow obiektu

Przejscie z czesci opisowej do mapy

Integracja z mapg polega na umozliwieniu wyswietlenia wyszukanego w czesci opisowej
(np. Rejestr Obszarow Goérniczych) obiektu lub grupy obiektéw na mapie.

Aby wywota¢ mape z poziomu ROG nalezy na ekranie startowym aplikacji klikng¢ zaktadke
Rejestr Obszarow Gorniczych, nastepnie nalezy zdefiniowa¢ kryteria wyszukiwania. Kryteria
wyszukiwania w czesci opisowej opisane sg szczegoétowo w Dokumentacji uzytkownika
dotyczacej czesci opisowej. W niniejszym rozdziale opisane sg funkcje, ktére pozwolg
uzytkownikowi wyswietli¢ znalezione obiekty na mapie.

Po kliknieciu Pokaz liste wynikow pojawi sie tabela z wyszukanymi obiektami. Mozliwe jest
wyswietlenie obiektéw na mapie na trzy sposoby: jako pojedynczy obiekt, jako grupe obiektéw lub
jako grupe obiektéw z wybranym jednym obiektem.

- Aby wyswietli¢ na mapie pojedynczy obiekt, nalezy w wierszu z obiektem nacisng¢ przycisk

Szczegoty OG “. Na nowo otwartej stronie nalezy klikng¢ funkcje Mapa ™, przy wybranym
wierszu. Strona przejdzie do komponentu mapy i wycentruje widok na szukanym obiekcie
podswietlajgc go dodatkowo.

Rys 72:Wyswietlenie na mapie pojedynczego obiektu

- Aby wyswietli¢ na mapie catg liste obiektéw, nalezy po zdefiniowaniu kryteriow wyszukiwania
klikna¢ przycisk Pokaz wyniki na mapie.
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Rys 73:Wyswietlenie listy obiektéw na mapie

Jedli uzytkownik zaznaczyt w kryteriach wyszukiwania Uwzgledniaj tereny goérnicze, wéwczas
pojawi sie dodatkowo ponizsze okno wyboru.

Wybierz obiekty do prezentacji <]

) Obszary gémicze
) Tereny Gdmicze

[wetecs vak

Rys 74: Okno wyboru wyswietlanych obiektéw

Po wybraniu jednej z dwdch opcji i zatwierdzeniu przyciskiem Dalej strona przejdzie do
komponentu mapy i wycentruje widok na wszystkich wyszukanych obiektach dodatkowo je
podswietlajgc.

LP 1D konturu Przestrzen ID Numer archiwalny Nazwa przestrzeni Nazwa pola Funkcje

1 4569 552641 102 taziska l @9 E
2 5122 115502 10-15/4/234 taziska [GREN =
3 4562 552641 1MH02 taziska l =]

Wyniki wyszukiwania

Czesc Opisowa | Pokaz na mapie

Eksportuj do SHP | Eksportuj do DXF

Rys 75:Lista wyszukana w czesci opisowe;j

- Aby wyswietlic na mapie grupe obiektdw z wybranym jednym obiektem, nalezy w Liscie

wynikéw wyszukania nacisng¢ przycisk Mapa B (przy wybranym wierszu). Pokazujg to
ponizsze ilustracje. Aplikacja przejdzie do komponentu mapy, wyswietli wszystkie wyszukane
elementy, podswietlajgc na liscie obiektéw wybrany obiekt (ten dla ktérego kliknieto funkcje
Mapa).
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Rys 76:Wyswietlenie listy obiektéw na mapie z indeksem

Rys 77:Lista wynikdw na mapie z przeniesieniem indeksu (kursora)

Biezgca selekcja wyswietlana jest na mapie w tle natomiast wyswietlane sg warstwy produkcyjne
systemu MIDAS. Istnieje mozliwo$¢ wytgczenia wyswietlania zaréwno warstw produkcyjnych jak
i biezgcej selekcji. Nalezy to zrobi¢ przez wytgczenie pola zaznaczenia obok obiektu w legendzie.

| Obszary gdmicze
=0 Tereny gdrnicze
MO #toza
Administracja-PRG
[ Dane referencyjne
¥l Selekeja

Rys 78:Biezaca selekcja jako wpis w legendzie
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6. Komponent mapy w module ROG

Import geometrii konturow

Funkcja importujgca geometrie konturéw i zapisujgca zmiany na state w bazie danych, dostepna
jest w dwdch scenariuszach postepowania: na etapie decyzji tworzgcej i decyzji modyfikujgce;j.
Proces tworzenia decyzji szczegdtowo opisany jest w Instrukcji uzytkownika dotyczacej czesci
opisowej, niniejszy fragment skupia sie wytgcznie na funkcjach zwigzanych z importem geometrii.

Dla obszaru gorniczego lub terenu gérniczego jednopolowego nalezy wybrac przycisk Importuj
kontur, jak na ponizszym rysunku.

Rys 79:Importuj kontur dla obiektu jednopolowego

Dla obszaru goérniczego lub terenu gorniczego wielopolowego nalezy wybra¢ ikone Importu;
kontur, dla konkretnego pola, jak na ponizszym rysunku.

Rys 80:Importuj kontur dla obiektu wielopolowego

Po wyborze funkcji Importuj kontur, aplikacja wyswietli okno mapy oraz zostanie wywotana
funkcja opisana szczegétowo w rozdziale 0 - Sprawdz kontur. Nalezy postepowac analogicznie
do opisu dziatania funkcji Sprawdz kontur do momentu zakohczenia procesu wczytania nowej
geometrii do zasobu tymczasowego. Po zakoriczeniu procesu pojawi sie okno pozwalajgce na:
Zatwierdzenie importu lub Odrzucenie. Decyzja o zatwierdzeniu lub odrzuceniu moze byc¢
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podjeta po dodatkowej weryfikacji na mapie. Nalezy w tym celu wybraé trzecig opcje:
Skontroluj na mapie. Po skontrolowaniu na mapie aby powréci¢ do interfejsu pozwalajgcego na
ostateczne zatwierdzenie importowanej geometrii nalezy w belce narzedziowej wybra¢ funkcje

Podejmij decyzje dotyczgcg ostatniego importul-—£3,

Podejmij decyzje zatwierdzajaca bad? odrzucajaca import

@ Skontroluj na mapie
Decyzja uiytkownika: () Zatwierdzam impaort

) Odrzucam import

Rys 81: Zatwierdzenie importu konturu

Jesli geometria jest prawidtowa nalezy wybra¢ Zatwierdzam import i wybraé przycisk OK.

Edycja atrybutdw

Status
Nr arch. Zrédia danych
Komentarz

Rys 82: Edycja atrybutow

Na oknie Kreator importu — Krok 4/4 istnieje mozliwos¢ wprowadzenia atrybutéw opisowych
obiektu GIS, nastepnie nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem OK. Atrybuty opisowe wprowadzone na
tym poziomie zapisywane sg w warstwie geometrycznej ArcSDE. Po zaakceptowaniu tego
kroku, dotychczasowa geometria przenoszona jest do archiwum, a nowa geometria jest
zapisywana do bazy danych i staje sie geometria aktualng. Atrybuty opisowe uzupetniajg
obiekt na warstwie produkcyjnej GIS.

Przegladanie konturéw archiwalnych

Domysinie na mapie wyswietlane sg obiekty aktualne, nie sg wyswietlane obiekty archiwalne. Aby
wyswietli¢ kontury archiwalne nalezy wyszukaé decyzje powigzane z danym obiektem. Pokazuje
to ponizsza ilustracja.
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Rys 83: Wyszukanie decyzji powigzanych

Wskazujgc w powyzszym menu wybrang decyzje, pokazujg sie informacje o Obszarze lub
Terenie Goérniczym. Aby wyswietlic powigzang z obiektem geometrie (kontur aktualny Ilub
archiwalny), nalezy wybra¢ funkcje Pokaz na mapie. Pokazuje to ponizsza ilustracja.

Rys 84: Wyswietlenie konturu archiwalnego

Kontur archiwalny na mapie wyswietla sie przerywana zielong linig. Nalezy zwréci¢ uwage, ze
réwnolegle z konturem archiwalnym wyswietla sie kontur aktualny. Aby uczytelni¢ mape nalezy
w legendzie wytgczy¢ dane aktualne.
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Rys 85: Wyswietlenie konturu archiwalnego na mapie
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7. Komponent mapy w module Ztoza Kopalin

Operacje zwigzane z wyswietlaniem konturéw Zt6z na mapie sg analogiczne jak w przypadku
Rejestru Obszarow Gérniczych. Roznice wynikajg z sytuacji, ze dane geometryczne
wprowadzane sg z poziomu aplikacji desktop (ArcGIS Desktop) dlatego tez funkcja importu

konturéw z modutu Ztoza kopalin jest zablokowana.
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8. Komponent mapy w module Wnioski/Koncesje

Aby wywota¢ mape z poziomu Whnioski/Koncesje nalezy na ekranie startowym aplikacji klikng¢
zaktadke Whnioski/Koncesje. Operacje zwigzane z wyswietlaniem konturow Whnioskéw/Koncesiji
na mapie sg analogiczne jak w przypadku Rejestru Obszaréw Gorniczych.

Modut Whnioski/Koncesje jako jedyny =z przedstawionych modutdw posiada mozliwosé
wyswietlenia na mapie Wnioskéw i Koncesiji. Uzytkownik po zalogowaniu posiada dostep tylko do
tych Koncesji, do ktérych ma uprawnienia. Oznacza to, ze dla uzytkownika posiadajgcego
uprawnienia dostepu do danych o koncesjach w wojewddztwie mazowieckim, na mapie widoczne
sg tylko koncesje i wnioski z tego wojewodztwa.

Import konturéw Koncesji

W zakresie importu konturu Koncesji, proces przebiega analogicznie jak w Rejestrze Obszaréow
Goérniczych. Jedyna rdznica jaka pojawia sie w tym procesie jest dodatkowa funkcja pozwalajgca
na dociecie importowanej geometrii do granic Polski lub wybranych gmin. Nalezy po wczytaniu
pliku wybra¢ przycisk Dodatkowe operacje w celu wybrania sposobu przyciecia wczytywane;j
geometrii. Jest to zilustrowane na ponizszym rysunku.

Wybierz rodzaj pliku wejsciowego importu, a nastepnie wskaz go i zataduj
do zasobu tymczasowego.

. Malezy wybrac archiwum w formacie
Q
SRS ZIP, zawierajgce pliki wchodzace w
ShapeFile sktad zestawu SHP.

Plik MS Excel (XLS)

=k Dodaj plik

[ Wstecz JSRY]

Rys 86: Kreator importu — dodatkowe operacje

Analogicznie jak w ROG-u wyswietlone zostanie okno z domysinym ustawieniem Przytnij do
granicy Polski. Uzytkownik moze zmieni¢ tg opcje na Przytnij do gmin, w takim wypadku nalezy
zaznaczy¢ lub odznaczyé nazwy gmin, ktére powinny wchodzi¢ w proces przycinania. Lista gmin
pochodzi z przeciecia przestrzennego wczytanej geometrii z warstwg informacyjna Gminy.
Wczytywana warstwa moze zosta¢ rowniez przycieta wczytana wczesniej warstwg uzytkownika
lub nachodzgcymi warstwami produkcyjnymi systemu MIDAS (Obszary, Tereny gornicze i Ztoza).
Operacje te zostaty precyzyjnie opisane w niniejszej instrukcji w rozdziale dotyczacym
ROG > Sprawdz kontur.

Dokonany wybér nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem OK. Wczytana geometria jest docinana, co jest
widoczne na mapie. Po zatwierdzeniu przyciskiem OK, aplikacja powréci do okna importu krok
1/2.
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Kreator importu - Dodatkowe operacje

Podejmij decyzje o przycieciu wezytanej geometrii do granic Polski lub do wybranych

gmin

) Przytnij do granicy Polski
@ yytnij gminy
) Przytnij warstwa uzytkownika

@ Przytnij warstwa produkcyjna

Z importowanej geometrii zostana
wyciete wybrane gminy

|Mh:rdzieszyn (gm. wigjska)

Eksportuj do SHP | Eksportujdo DXF J Zamknij

Rys 87: Kreator importu — dodatkowe operacje
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9. Raport niezgodnosci

Dla uzytkownikéw nalezacych do grupy admin dostepna jest funkcje pozwalajgca na wygenerowanie
dwoch rodzajow raportow pokazujgcych rozbieznosci w bazie danych. Pierwszym raportem jest
raportu niezgodnosci pomiedzy czescig opisowg i czescig GIS. Pokazujgcy obiekty bez przypisane;j
geometrii lub odwrotnie obiekty geometryczne nie posiadajgce odpowiednika w czesci opisowej tzw.
geometrie wiszgce. Raport tego rodzaju mozna uruchomi¢ dla kazdej klasy GIS tj. Zt6z, Obszardw,
Terendw gorniczych oraz Koncesji. Po zaznaczeniu obiektow ,wiszgcych” mozliwe jest ich usuniecie.

Drugim raportem oraz raport niegodnosci w zakresie przypisanego atrybutowo podziatu
administracyjnego a podziatu wynikajgcego z analizy przestrzennej GIS.

Raporty uruchamiane sg z poziomu ponizszego linku:

http://adres IP_serwera:8080/midas-web/raportZgodnosci.jsp

Ponizsze ekrany pokazujg okno wywotania raportéw oraz przyktadowe wyniki. Uwaga procedura
generowania raportow zajmuje kilka minut i obcigza serwer.

Ekran startowy generatora raportow

‘Rodzaj raportu: |T§,-'p raportu

‘Obszary |R. podziahs tervtorialnego R. Zgodnosci
‘Zlaia. |R. podzialu tervionialnego R. Zgodnosct
‘Kcm.cesje |R. podzialu tervionialnego R. Zgodnosct
‘Termy |R. podzialu tervionialnego R. Zgodnosc

Aktualny status: Wolny.

Ostatni wynik: Brak wynikéw

Rys 88: Ekran startowy generatora raportow

[C1][502780 |Wojkowice Komorne I 16256 Brak opisu ||
[C1]t12181 |Szezawin 3446 Brak opisu ||
|7|506664 |Turoszéw - Bogatynia |]4353 |Bra.k opisu |
[[1][502991 |Pierzchaty II 16797 Brak opisu ||
[C1][s04880 |Gostomie ITTA 14650 Brak opisu ||
[C1]s05771 [Ksieginki - Pélnoc 13491 Brak opisu ||
[C1][112205 |Okreglica 3463 Brak opisu ||
[C][s05771 [Ksieginki - Pétnoc [13492 [Brak opisu |
[C1]e01189 |dada 30694 Brak opisu ||
[C][504524 [Mielnik - M 16734 Brak opisu ||

(@] | | | [
(@] | | | [14000
(@] | | | [14001
O] | | | [14002
O] | | | [s5104
(@] | | | [85105
O] | | | [85106
(@] | | | [85107
=l [ [ [ [arann

Rys 89: Wynik dziatania raportu niezgodnosci
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http://adres_ip_serwera:8080/midas-web/raportZgodnosci.jsp

Raport podzialu terytorialnego dla obszaréw gorniczych.

Id cz Nazwa obszaru  ||Gminy w cz. opisowej |Gminy na mapie

lopisowej |gorniczego

114732 ||"Rokitnica IT" M. Zabrze, IM. Zabrze M. Bytom.
503139 ||"Rokitnica IT" M. Zabrze, IM. Zabrze M. Bytom,
[so0031 [120071e01 | [Dziatdowo,

[601410 [[izn \ [Turek.

[601430 [[izn \ [Turek.

[601430 [[izn \ [Turek.

|601490 ‘4211 ‘ |Osr(zeszc'm' - obszar wiejski,
|60 1510 ‘4211 ‘ |Osr(zeszc'm' - obszar wiejski,
|60 1510 ‘4211 ‘ |Osr(zeszc'm' - obszar wiejski,
601610 |9990g ITuczna.

601630 |999%0g ITuczna.

600549 ||a ITuczna.

601963 ||aaaa ITuczna.

110408 ||Adamow Turek Przykona. Turek Przykona Brudzew,
600469 ||adasd ITuczna.

112762 ||Albigowa Lancut, IEancut, Chmielnik_

503975 ||Albigowa Lancut, IEancut, Chmielnik,

[113004 |[Aleksandréwek IT[Brzesko - obszar wiejski Lask, [Brzeskco - obszar wiejski,Debno,

Rys 90: Wynik dziatania raportu rozbieznosci podziatu terytorialnego
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